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1-1. サイト運営・管理　メンテナンスモード

チェックしたメンテカテゴリーを一括で「メ
ンテナンス開始」「メンテナンス解除」でき
ます。

「メンテ予定」をクリックすると、「メンテ予定設定」を設定できます。 
開始日時と終了日時を指定した期間指定と即時メンテナンスを選
択できます。



1-2. サイト運営・管理　汎用値設定一覧

必要最低バージョンや新規作成の抑制など 
サーバー設定の汎用値を設定できます。



1-3. サイト運営・管理　リリース制御

リリース制御の値を確認できます

「編集」をクリックすると、「リリース制御設定値」を編集できます。 
開始日時と終了日時を指定した期間指定と即時クローズを選択で
きます。



1-4. サイト運営・管理　インフォメーション（WEB）管理

●「テキスト形式」で「通常」を選択した時 
直下の「画像URL」に画像のURLを指定できます。 
 
●「テキスト形式」で「HTML形式」を選択した時 
「内容」にimgタグで画像を埋め込むことができます。



1-5. サイト運営・管理　インフォメーション（ゲーム内）管理

ゲーム内で表示するインフォメーションを 
設定できます。



1-6. サイト運営・管理　運営プレゼント・お詫び

「配布開始」ボタンを押すことで、プレゼント・お詫び配布が開始されます。 
（自動では配布されません。）

対象ユーザーは「全ユーザー」、 
または「CSVにまとめたユーザーのみ」を 
指定できます。



1-7. サイト運営・管理　【期間指定】ユーザー一覧情報

デモサイトのため2015年1月15日以降は選択できません

▼【ユーザー登録期間指定】ユーザー情報 
指定期間内に登録したユーザー情報の一覧を表示します。 
 
▼【ログイン期間指定】ユーザー情報 
指定期間内にログインしたユーザー情報の一覧を 
表示します。



1-8. サイト運営・管理　汎用ポイントランキング

ポイントID毎のランキング（上位20件まで）を表示します

CSV形式でポイントID毎の全件データをエクスポートできます



2-1. マスターデータ　リソース管理

チェックをつけたカテゴリーIDを 
「有効」「無効」「削除」することができます



2-2. マスターデータ　マスター一括ダウンロード

CSV形式のマスターデータをZIPファイルにまとめて 
一括でダウンロード出来ます



2-2. マスターデータ　各種マスターデータ一覧

CSV形式で各マスターデータの 
インポート・エクスポートができます

※マスター毎に一覧の表示項目は違います。

下記のマスターデータ一覧があります 
 
・ゲーム基本 
　（プレイヤーレベル、ログインボーナス） 
・カード 
　（カードマスター、カードレベルアップマスター） 
・クエスト 
　（クエスト、クエスト報酬、クエストタイプ） 
・アイテム 
　（消費アイテム、交換アイテム） 
・シナリオ 
　（シリーズ、シナリオ） 
・ガチャ 
　（ガチャマスター、ガチャで貰えるアイテム） 
・課金 
　（課金商品、ショップアイテム、ショップアイテム割引） 
・イベント



3-1. ユーザーサポート　ユーザー検索：番号検索

ユーザー番号で検索できます。 
ユーザー番号が合った場合、該当
ユーザーの情報が表示されます。

下記のユーザー番号でサンプルユ
ーザーの詳細を確認できます。 
 
1 ・ 8 ・ 9 ・ 10



3-2. ユーザーサポート　ユーザー検索：ID／名前検索

ニックネーム、又はプラットフォー
ムユーザーIDで検索できます。 
 
検索結果一覧画面から、該当する
ユーザーの「MR UID」をクリック
すると、ユーザーの詳細を確認で
きます。

ユーザー詳細へ



3-3. ユーザーサポート　プレイヤー情報

各見出し右端の「編集」ボタンを押下すると、 
モーダルダイアログで各種値を編集できます。

ユーザーログインの抑制や抑制解除ができます



3-3. ユーザーサポート　プレイヤー情報

ログ情報の各項目の「詳細」ボタンを押下すると 
各種ログの詳細情報を確認できます。



3-4. ユーザーサポート　パラメーターリセット

全ユーザーのログインセッションを 
無効化（ログアウト）させることができます



4-1. 集計データ（KPI）　ユーザー数

月ごと、日単位で 
「当日登録数」「総登録数」「DAU」「WAU」「MAU」を集計します

「全件」または「月指定」でCSV形式のデータをダウンロード出来ます



4-2. 集計データ（KPI）　契約者数

月ごと、日単位で 
「1日以上継続者数」「3日以上継続者数」「7日以上継続者数」 
「14日以上継続者数」「30日以上継続者数」を集計します

「全件」または「月指定」でCSV形式のデータをダウンロード出来ます



4-3. 集計データ（KPI）　離脱分析（チュートリアル・レベル）

どの時点でユーザーが離脱したのかを知ることができます



4-4. 集計データ（KPI）　離脱分析（クエスト・シナリオ）

どの時点でユーザーが離脱したのかを知ることができます

シナリオシリーズの中から、進行分布状況を確認できます



4-5. 集計データ（KPI）　カード関連（生成・消滅数）

過去7日間（当日分除く）のカード生成・消滅数を確認できます



4-6. 集計データ（KPI）　カード関連（カードレベル分布）

各カードのユーザー最大レベルと平均レベル分布の集計です



4-7. 集計データ（KPI）　カード関連（カード強化合成）

各カードの強化合成結果の集計です



4-8. 集計データ（KPI）　ガチャ関連（ガチャ回転数）

各ガチャの回転数の集計です。 
「CSVダウンロード」から月ごとのデータをダウンロード出来ます。



4-9. 集計データ（KPI）　分布情報（プレイヤーレベル）

プレイヤーレベルの分布です。 
「エクスポート」からCSV形式のデータをダウンロード出来ます。



4-10. 集計データ（KPI）　分布情報（プレイヤー所持ゲーム内通貨）

プレイヤーの所持しているゲーム内通貨の分布です。 
「エクスポート」からCSV形式のデータをダウンロード出来ます。



4-11. 集計データ（KPI）　流通情報（ゲーム内通貨流通情報）

プレイヤーのゲーム内通貨の流通情報です。 
日ごとのゲーム内通貨の流通量を確認できます。 
 
「通貨流通量ログ」「プレイヤー総残高推移」の 
CSVデータをダウンロード出来ます。



4-12. 集計データ（KPI）　流通情報（アイテムの流通量）

アイテムがどれだけ消費されているか、 
所持されているのかを確認できます。



4-13. 集計データ（KPI）　課金関係（アイテム購入課金集計）

ゲーム内でユーザーがどれだけデーム内通貨で 
購入したのかを確認できます



4-14. 集計データ（KPI）　課金関係（課金情報）

プレイヤーの日ごとの課金情報を確認できます



5-1. システム管理 管理アカウント一覧

管理アカウントの一覧を確認できます。 
※デモサイトの「guest」アカウントでは参照のみ可能です



5-2. システム管理 バックグラウンド処理（バッチ処理）

バックグラウンドで動作しているバッチ処理の一覧と履歴です 
※デモサイトの「guest」アカウントでは参照のみ可能です



5-3. システム管理 サーバーステータス（コンテキスト一覧）

サーバーステータスのコンテキスト一覧です



5-4. システム管理 サーバーステータス（JVMメモリステータス）

コンテキスト一覧にあるJVMメモリのステータスです


